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INTRO DucagN

Si estds leyendo esto, es muy probable que te encante dibu-
jar. Tal vez pasas horas creando personajes, sonando con
mundos y deseando que algun dia puedas vivir de tu arte.
Pero también es probable que sientas algo de frustracién.
¢Por qué, si amas tanto lo que haces, te cuesta tanto que
ese amor se traduzca en ingresos? Créeme, no estas solo.

Miles de artistas, ilustradores y creativos como tU sienten

lo mismo: tienen talento, tienen pasion, incluso tienen segui-

dores... pero no tienen claridad, estructura ni resultados

reales. Y no es por falta de esfuerzo, sino por cometer er-

rores silenciosos que sabotean su progreso sin que se
den cuenta.

Este e-book es una guia para que abras los ojos antes de
rendirte. Aqui no te voy a dar férmulas mdgicas ni frases
motivacionales vacias. Te voy a mostrar con total honestidad
los 5 errores mds comunes que cometi — y que veo repetir
todos los dias en artistas con muchisimo potencial.

Mi objetivo no es solo que los evites. Mi objetivo es que,
al terminar este libro, tengas una vision clara y accionable

para convertir tu pasién en un camino rentable, estable y
100% tuyo.

Estds a punto de ver qué estd fallando y cémo corregirlo.
sListo para comenzar?



;QuIEN Es OgL?

Hola, soy Lipi Inverse, ilustradora colombiana radicada en
Estados Unidos. Disenadora Grdfica e ilustradora, aunque
alguna vez me llamaron “caricaturista financiera”, hoy pre-
fiero decir que soy una artista que dibuja desde la intencién
y la libertad. Me apasiona el cartoon y también me inte-
resa hablar de algo que muchos artistas evitan: el dinero.
Creo que el arte y las finanzas no tienen por qué estar
peleados, y que podemos diseiar una vida creativa que
también sea abundante y divertida.

Mi estilo se inspira en el arte Mid-Century, ese que respira

nostalgia, elegancia y alegria en cada trazo. Pero mi carre-

ra no siempre fue una historia de colores vivos. Por aiios me

encantaba dibujar, creaba personajes, inventaba mundos...

pero no sabia cédmo vivir de eso. Me sentia atrapada entre

la pasion por crear y la frustracién de no saber cémo con-
vertir ese talento en un ingreso real.

La transformacién llegé cuando decidi que el arte no solo

tenia que ser bonito, sino Util, valioso... y pagado. Co-

mencé a explorar caminos alternativos: desde proyectos

con casinos hasta colaborar con gigantes como Yuga Labs.

Descubri que si hay un espacio para los artistas en el mun-

do profesional —pero solo si entiendes cédmo moverte como
creador, y como emprendedor.



ZCOMO USAR EL E—BOOK?

Este ebook no es teoria vacia. Es una recopilacién de mis er-
rores, mis aprendizajes y lo que me hubiera gustado saber
cuando empecé.

Hoy, te invito a comenzar tu propio viaje... uno donde no
tengas que elegir entre dibujar y pagar tus cuentas.

Ahora si, llegé el momento de entrar en materia.
Quiero que leas esta parte con una mentalidad abierta y
valiente. Lo que estds a punto de descubrir no es bonito,
pero es necesario. Estos errores no solo me afectaron a mi
cuando comencé; los veo todos los dias en artistas con
un talento increible, pero estancados. Lo peor de todo:
muchos ni siquiera saben que los estdn cometiendo. Por

eso este capitulo no es solo una lista. Es un espejo.

Cada error que vas a leer es una trampa silenciosa. Algunas

se esconden en tus hdbitos, otras en tus creencias, y otras

mds en las decisiones que tomas (o no tomas) sobre tu carre-

ra como artista. Aqui no hay culpa, solo claridad. A medida
que los leas, te invito a preguntarte:

¢Estoy haciendo esto sin darme cuenta?
¢Qué pasaria si lo cambiara hoy mismo?

Cada error vendrd con su explicacién, sus consecuencias,

y —lo mds importante— una salida prdctica. No quiero

que solo identifiques lo que va mal. Quiero que veas cédmo
puede ir bien, si haces los cambios correctos.

Asi que vamos con el primero...



Creer que “dibujar bien”
es suficiente para vivir del arte




Error #1 - Creer que “dibujar bien” es suficiente para vivir del arte

Este es el error mds comin y también el mds peligroso.
Muchos artistas —yo incluida, cuando comencé— crecimos
con la idea de que si dibujas increible, el mundo vendrd
a buscarte. Que el talento por si solo te abrird puertas.
Pero la verdad es mucho mads dura: dibujar bien no es una
garantia de éxito.

Vivimos en un mundo saturado de talento. Instagram,
Behance, TikTok... hay millones de artistas creando
contenido espectacular todos los dias. Pero gcudntos de
ellos estdn viviendo realmente de eso? Muy pocos. 2Por
qué? Porque el talento es solo el 20% del juego. El otro
80% es estrategia.

¢ Qué significa esto?
Significa que necesitas algo mds que técnica. Necesitas
saber comunicar tu valor, posicionarte como profesional,
crear una oferta clara y conectar con el tipo correcto de
cliente. Sin eso, tu talento es invisible.

¢Qué pasa cuando cometes este error?

Te frustras porque nadie compra tu arte, aunque dibujes
genial. Publicas y publicas sin resultados. Terminas
pensando que “esto no es para ti”... cuando en realidad si
lo es, solo te falta direccion.

¢Como salir de esta trampa?

Empieza a pensar como artista y como emprendedor.
Aprende sobre marketing, marca personal, portafolio
estratégico y propuesta de valor.

El dibujo es tu base, pero lo que te convierte en profesional
es como lo usas para resolver problemas, emocionar y
generar impacto real.



No tener un estilo propio y
reconocible



Error #2 - No tener un estilo propio y reconocible

Este error es letal, y muchas veces pasa desapercibido porque
parece “normal” explorar diferentes estilos, técn cas o referen-
cias. Pero en el mercado real, si no te diferencias, te diluyes.

Tu estilo es tu firma. Es lo que hace que alguien vea un dibujo
y diga: “ijEso lo hizo Lipi Inverse!”

Cuando no tienes un estilo claro:
No te recuerdan.
No te reconocen.
No te contratan.

¢Qué pasa cuando cometes este error?

Imitas estilos de otros esperando validacion.
Cambias de estética constantemente por miedo a no gustar.
Tu portafolio se ve como una mezcla confusa en lugar de una

propuesta sélida.
Y esto genera inseguridad. Piensas que no eres suficiente-
mente bueno, cuando el problema real es que no estds comu-
nicando quién eres a través de tu arte.

¢Como se corrige esto?
Deja de copiar y empieza a refinar. Pregintate:

* 2Qué disfruto dibujar?
* 2Qué colores, formas y emociones me representan?

Estudia referencias, si, pero no para imitarlas: Usalas como
insumos para crear algo que sea Unico tuyo.
Prdctica, repite y documenta tu evolucion. Tu estilo se e cuen-
tra en la consistencia.



No cobrar lo que realmente
vale tu trabajo




Error #2 - No cobrar lo que realmente vale tu trabajo

Este es el error que mantiene a los artistas atrapados en la

frustracion financiera.

Muchos ilustradores creen que deben empezar cobrando
“barato” para ganar experiencia o seguidores. Otros acep-
tan trabajos mal pagados o peor ain, gratuitos! por miedo a
no conseguir nada mejor. Pero la verdad es esta: si no valor-

as tu trabajo, nadie mas lo hara por ti.

¢Qué esta detras de este error?
* Miedo a perder clientes
* Inseguridad sobre el propio talento
* Falta de referentes para fijar precios justos
* 2Qué pasa cuando cometes este error?

* Te agotas trabajando por migajas.

* Tu arte se convierte en una cdrcel en lugar de una fuente
de libertad y pasion.
* Te posicionas como “barato” y atraes clientes téxicos, ven-
tajosos o abusivos.
* Y lo peor: empiezas a creer que vivir del arte es imposible
cuando lo Unico que falla es tu estrategia de precios.

¢Como corregirlo?
Estudia el mercado, pero no te compares: enfécate en crear
un paquete de valor que resuelva un problema real para tu
cliente. Calcula tus costos, tu tiempo y el valor que entregas.
Crea diferentes niveles de servicio u oferta (ilustraciones sim-
ples, premium, por volumen, etc.).

A medida que vayas aumentando la experiencia, también
debes ir subiendo los precios.

Tu talento merece ser compensado. Pero nadie pagara lo
justo si 10 mismo no crees que lo vale
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Hacer de todo
y no especializarte en nada



Error #4 - Hacer de todo y no especializarte en nada

Este error es como una enfermedad silenciosa. Al principio
parece inofensivo, incluso positivo:

“Asi tengo mds oportunidades”,
“Asi no me limito”,
“Asi llego a mds gente...”

Pero la verdad es brutal: cuando intentas hacer de todo
terminas sin destacar en nada.

¢Como se ve este error en accion?
Hoy dibujas mascotas realistas, manana haces logos, pasado
manana diseias objetos en 3D. Tienes un portafolio con estilos,
temas y audiencias completamente distintas. Te presentas como
“ilustrador generalista” creyendo que eso te hard mds con-
tratado. Y si... podrias conseguir uno que otro cliente. Pero
los buenos, los que pagan bien y te respetan, estdn buscando
a alguien que sea experto en algo, no que haga de todo.

Te pongo un ejemplo claro:
2Contratarias a un médico que dice “yo opero el corazén,
arreglo huesos y también saco muelas”? O gpreferirias a un
cirujano cardiovascular especializad que ha salvado cientos
de vidas? En el arte, pasa igual.

¢Por qué este error es tan daiino?
Porque te roba lo mds importante para vivir del arte: tu posi-
cionamiento.

Cuando no te especializas:
* No puedes construir una marca personal sélida.
* No puedes hablarle a un nicho especifico con autoridad.
* No puedes escalar ni crecer, porque tu mensaije es confuso
y sin claridad.



Error #4 - Hacer de todo y no especializarte en nada

Ademds, cuando haces “todo para todos’, no desarrollas
una metodologia propia, ni una propuesta de valor clara,
ni un estilo maduro. Te mantienes en la superficie... sin raices.

¢Como corriges este error?
Elige una especialidad que ames y tenga demanda. Por
ejemplo: ilustracion estilo cartoon aplicada a la educacién,
disefo de personajes para redes, caricaturas con enfoque
financiero. El punto es que te apasione, y que haya mercado.

Crea contenido especifico para esa audiencia.
Habla su lenguaje, resuelve sus problemas, muestra
ejemplos que conecten con sus necesidades.

Domina tu nicho, luego puedes expandirte.
No estds renunciando a la creatividad. Solo estds tomando
control. La especializacion no limita, enfoca. Y ese enfoque
es el que te paga.

Mentalidad clave:
No necesitas mds clientes, necesitas mejores clientes.
Y los mejores clientes no buscan generalistas, buscan
expertos con vision.



Esperar a “‘estar listo”’
para lanzarte




Error #5 - Esperar a “estar listo” para lanzarte

Este error es el mds traicionero de todos porque parece pru-

dente... pero es puro autosabotaje disfrazado de légica.

Muchos ilustradores talentosos postergan su crecimiento profe-
sional esperando:

Tener un portafolio perfecto
Tener mds tiempo libre
Sentirse 100% seguros

Tener mds seguidores
Saber “todo” antes de empezar

El miedo a fracasar, al qué dirdn, a no ser suficiente, te paral-

iza. Pero lo disfrazas con frases como: “Estoy afinando mi estilo

primero...” “No es el momento ain...” “Cuando termine este
curso, entonces si...”

¢Qué pasa cuando cometes este error?
Ves a otros avanzar mientras tU sigues planeando. Te llenas de
informacion, pero no de resultados. Te conviertes en eterno
estudiante y nunca en profesional. Este error tiene un costo alti-
simo: el tiempo, y es el Unico recurso que no puedes recuperar.

¢Como romper este ciclo?
1.Acepta que nunca vas a sentirte 100% listo.
2. Todos empezamos con miedo. El verdadero crecimiento em-
piezacuando decides actuar a pesar del miedo.
3. Empieza con lo que tienes, desde donde estds.

4. Tienes un talento. Tienes una idea. Tienes una historia.
Eso ya es suficiente para dar el primer paso.
5.Rodéate de un entorno que te empuije.

6. Una comunidad de artistas, un mentor, un curso bien estruc-
turado...cualquier cosa que te saque de la pardilisis.



EL ARTE NO PAGA HASTA QUE
TU DECIDAS COBRARLO

Después de leer estos 5 errores, puede que sientas un poco
de incomodidad. Y eso es bueno.

Porque esa incomodidad es la seiial de que estas despertan-
do conciencia. Estds empezando a ver con claridad que no
necesitas mds talento, ni mds herramientas, ni mds suerte. Solo

necesitas tomar decisiones diferentes.

Tu arte tiene valor, mucho mds del que imaginas.

Pero ese valor no se activa solo. Necesita accién, estrategia,
enfoque. Y sobre todo, necesita que t0 dejes de esconderte
detrds de la perfeccién o el miedo, y empieces a posicionarte

como el artista profesional que ya estds listo para ser.
No se trata de convertir el arte en algo frio o comercial, se
trata de honrarlo, de hacerlo sostenible, porque cuando tu
talento te da libertad, puedes crear mds, mejor y sin limites,
y esa es la verdadera vida creativa.

Si has llegado hasta aqui, es porque algo dentro de ti sabe
que es hora de actuar.
Has leido los errores, has reconocido lo que te ha frenado. Y
ahora tienes dos opciones:

1.Guardar este ebook y seguir como estds.
2.0 tomar una decisién que cambie tu historia como artista
para siempre.

Nuestra querida ilustradora cartoon, Lipi Inverse, estd abriendo

un espacio exclusivo para artistas como 0 que desean profe-

sionalizar su talento, encontrar su estilo propio y empezar a

vivir del diseno estilo cartoon. Esta no es una clase genérica.

Es una sesion estratégica en vivo donde te ensenard los

primeros pasos que debes tomar para transformar tu arte
en un ingreso real
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En mis redes sociales
@lipinverse

y en mi pagina web
www.lipinverse.com



